AUTOSKOLKA
pravidla hry

Hra pro: 2-3 hrace
Vék: od 4 let
Délka hry: 15 minut

Potieby pro hru:

1x herni plan

12x karticky s cilem cesty
1x hraci kostka

12x figurky

Cilem hry je splnit vSechny cesty pro své figurky.

Dle narocnosti a délky hry si zvolime pocet figurek na hrace. Vhodné jsou 4 figurky stejné barvy na
jednoho hrdace. Hra zacina losovanim karticky s cilem cesty. Figurky jsou umisténé v domecku, na
Sachovnici v levém dolnim rohu hraciho planu. Zde hra zacina i konci. Hraci umisti svou karticku na
pfislusné misto na hracim planu.

Nejmladsi hrac¢ zac¢ina hazet kostkou. Postupuje se po poli¢kach, kdy se stfida svétla a tmava silnice.
Cilem je dojit na vyznacené kolecko na karticce a zase zpatky do domecku. Figurkou Ize pohybovat
vSemi sméry. Jakmile se figurka vrati, hrac losuje dalsi karticku a pokracuje s dalsi figurkou.

Pro vétsi obtiznost je moZzné umistit vSechny karticky a hrat se vsemi figurkami najednou.

Vyhrava hrac, ktery jako prvni splni cesty pro své figurky.

Dopravni znaceni je umisténo realné a da se vyuZzit k zakladni dopravni vyuce. K samotné hte neni
potieba. Dulezita jsou policka.

Druhy policek:
Zpomalovaci - pfechod, retardér a vlakovy prejezd.
Pokud projizdime pres zpomalovaci poli¢ko, je nutné na ném zastavit a hodit opét kostkou.
Pokud padne 1-3, na policku zGstavame a hraje dalsi hrac. Pokud padne 4-6 pokracujeme
v plvodnim poctu hozeném na kostce. Zastavujeme na kazdém zpomalovacim policku.
Zrychlovaci - jednosmérka, kruhovy objezd
Jsou jiz vyznacené dlouhym polickem, Ize projizdét pouze uréenym smérem.
Zakaz predjizdéni a zmény sméru jizdy - plna ¢ara na policku
Pokud stoji figurka hrace na policku s plnou ¢arou, dalsi hradi ji nemohou predjet a zlstavaji
stat na policku za nim a ¢ekaji, az odjede.
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